1. Interaktywny ,,Przewodnik po Bezpiecznym
Internecie” (Prezentacja + Wideo)

Uczen tworzy zaawansowang prezentacje multimedialng, ktéra stuzy jako interaktywny
kurs dla mtodszych kolegdéw.

Wymagajace elementy: Wykorzystanie petliw muzyce , swojego gtosu,
wstawienie i edycja wtasnych filmow, zdjec i ilustracji oraz synchronizacja
animacji z opowiadanag historig (PowerPoint/Canva_

Stworzenie quizu na podstawie filmu w Scratch (wtasne grafiki)
Bibliografia
Wszystkie elementy (dZwiek, grafika) musza byé wykonane samodzielnie

Prezentacja nagrana w formacie mp4 wraz z komentarzem ucznia (10-15min)

2. Wielopoziomowa Gra Przygodowa ,,Labirynt

Matematyczny” (Scratch)

Projekt gry, w ktdrej postaé musi rozwigzywaé zadania, aby przejs¢ dale;j.

Wymagajace elementy: Stworzenie co najmniej dwdch poziomow gry,
wykorzystanie zmiennych do liczenia punktéw lub czasu oraz zaprogramowanie
skryptéw rysujacych figury geometryczne jako ,klucze” do przejscia poziomu.

Samodzielne narysowanie wszystkich tutet i postaci oraz stworzenie
dokumentacji projektowej (planu gry) w formie tabeli.

Prezentacja nagrana w formacie mp4 wraz z komentarzem ucznia (opis
dziatania gry, zastosowania elementow oraz ich wyjasnienie 10-15min)

3. Mini-film animowany ,,Dzien z zycia robota” (Scratch)

Stworzenie ptynnej, dtugiej animacji opowiadajacej konkretng historie.

Wymagajace elementy: Stworzenie animac;ji o duzej liczbie klatek
zapewniajgcej petng ptynnosc¢ ruchu.

Samodzielne zaprojektowanie unikalnej postaci i rekwizytéw w edytorze oraz
dodanie autorskiego tta. Do filmu uczen musi dotgczy¢ ,,scenariusz”
przygotowany w edytorze tekstu zgodnie z zasadami poprawnej ortografii i
gramatyki.



¢« Prezentacja projektu nagrana w formacie mp4 wraz z komentarzem ucznia
(10-15min)

4. Kompleksowy projekt ,,Moja Firma” (Zestaw
materiatow)
Uczen projektuje identyfikacje wizualng dla wymyslonej firmy.

« Wymagajace elementy: Stworzenie oferty w Wordzie lub Canvie (tabele cenowe,
logo z ksztattéw, cieniowanie komodrek) oraz prezentacji reklamowej z przejsciami
i dzwiekiem.

e Przygotowanie w Scratchu interaktywnego ,,wizytownika” lub prostego automatu

sprzedazowego wykorzystujacego instrukcje warunkowe. Uczen musi wykazac
sie umiejetnoscig zapisu plikdw w réznych formatach (np. PDF, MP4, SB3)

e Projekt nagrany w formacie mp4 wraz z komentarzem ucznia (10-15min)



