1. System Zarzgdzania Domowym Budzetem (Arkusz
Kalkulacyjny + Dane)

To zadanie wymagajace precyzji i biegtosci w operacjach na danych. Uczen musi
stworzy¢ zaawansowany skoroszyt do sledzenia wydatkow i oszczednosci rodziny.

« Wymagajace elementy: Stworzenie wieloarkuszowego skoroszytu z kolorowymi
kartami i jasnym nazewnictwem. Zastosowanie formatowania warunkowego do
automatycznego wyrézniania wydatkow przekraczajacych budzet.

o Analizaiobliczenia: Wykorzystanie funkcji SUMA i SREDNIA oraz samodzielnie
stworzonych formut do obliczania salda. Dane muszg by¢ zaprezentowane na
odpowiednio dobranych wykresach (np. kotowy dla kategorii wydatkdw, liniowy
dla oszczednosci w czasie) z petnym formatowaniem.

« Praca dodatkowa: Zastosowanie sortowania niestandardowego wedtug wielu
kryteriow oraz ochrona danych poprzez znajomos$¢ zasad tworzenia silnych haset
do pliku.

o Prezentacja opisujaca poszczegolne elementy projektu nagrana w formacie
mp4 wraz z komentarzem ucznia (10-15min)

2. Gra ZrecznosSciowa z Systemem Poziomow i Sklepem
(Scratch)

Projekt gry, ktéra wykracza poza "prosty skrypt" i staje sie kompletnym produktem
cyfrowym.

« Wymagajace elementy: Budowa silnika gry opartego na komunikatach
(wysytanie i odbieranie informacji o Smierci, nowym poziomie, zebranym
przedmiocie). Wykorzystanie zmiennych do obstugi punktéw, zycia, a nawet
waluty w grze.

e Algorytmika: Zastosowanie ztozonych struktur: petli powtérz oraz
rozbudowanych instrukcji warunkowych jezeli... to... w przeciwnym razie. Uczen
musi uzy¢ blokéw Wyrazenia do tworzenia zaawansowanych mechanik (np.
grawitacja, wykrywanie kolizji).

o Wtasne grafiki i tta

e Prezentacja gry opisujaca poszczegolne elementy nagrana w formacie mp4
wraz z komentarzem ucznia (10-15min)



3. Kampania Spoteczna "Bezpieczni w Sieci" (GIMP +
Canva + Al)

Projekt taczacy nowoczesng grafike rastrowa z profesjonalnym sktadem dokumentow.

Grafika zaawansowana: Stworzenie w programie GIMP autorskiego fotomontazu
na temat zagrozen w sieci (np. phishingu) przy uzyciu wielu warstw, zmiany ich
krycia oraz narzedzia Rozmycie Gaussa.

Wykorzystanie Al: Samodzielne sformutowanie promptéw do wygenerowania
grafik pomocniczych, ktére uczen nastepnie podda retuszowi.

Sktad dokumentu: Przygotowanie wielostronicowego poradnika w programie
Canva, zawierajacego linki do nawigacji, opisy zasad bezpiecznej komunikacji i
Zrodta obrazéw oparte o Al Canvy i GIMPa

Prezentacja opisujgca poszczegolne etapy projektu nagrana w formacie mp4
wraz z komentarzem ucznia (10-15min)

4. Projekt edukacyjny, ktéry sprawdza wiedze o szansach
| zagrozeniach Al.

Wymagajace elementy: Zaprogramowanie bazy pytan w Scratchu, gdzie system
losuje zadania i sprawdza poprawnos$¢ odpowiedzi za pomocg zmiennych i
operatordow logicznych.

Weryfikacja informacji: Uczen musi samodzielnie wyszukaé wiarygodne
informacje o Al, ocenic ich prawdziwosc¢ i przygotowac na ich podstawie tres¢
quizu.

Forma graficzna: Przygotowanie tta i postaci do quizu w GIMPie (z
wykorzystaniem warstw i retuszu), aby nada¢ projektowi profesjonalny,
"technologiczny" wyglad.

Prezentacja projektu opisujgca poszczegolne etapy nagrana w formacie mp4
wraz z komentarzem ucznia (10-15min)



