1. Interaktywne Portfolio Webowe (HTML + GIMP +
Chmura)

Uczen tworzy wielostronicowg witryne internetowa w czystym kodzie HTML, ktéra petni
role jego cyfrowego portfolio.

¢ Warstwa techniczna: Samodzielne napisanie struktury dokumentu HTML z
wykorzystaniem nagtdéwka, tresci i stopki. Witryna musi zawiera¢ sformatowany
tekst, listy punktowane oraz tabele prezentujgce np. oceny lub harmonogram
zajec.

o Grafika i multimedia: Wszystkie elementy graficzne (logo, tta, przyciski) musza

zostaé przygotowane w programie GIMP z wykorzystaniem warstw, filtrow
poprawiajgcych jakos¢ oraz autorskich fotomontazy.

e Publikacja: Wykorzystanie chmury obliczeniowej (lub lokalnie) do
przechowywania zasobdw i udostepnienia gotowego projektu nauczycielowi.

e Prezentacja strony wraz z szczegé6towym omowieniem elementéw nagranaw
formacie mp4 z komentarzem ucznia 15-20min.

2. Profesjonalny E-magazyn Naukowy (Edytor Tekstu +
Grafika)

Ztozenie zaawansowanej publikacji (e-gazetki) na wybrany temat naukowy, ktéra
wyglada jak gotowa do druku gazeta w Word.

o Sktad tekstu: Wykorzystanie podziatu na kolumny, niestandardowych
tabulatorow oraz stylow nagtéwkowych do automatycznego wygenerowania
spisu tresci. Uczen musi zastosowac pola tekstowe z utworzonymi miedzy nimi
taczami (tekst "przeptywa" z jednej ramki do drugiej).

« Elementy zaawansowane: Wstawienie skomplikowanych réwnan
matematycznych, przypiséw dolnych i koncowych oraz grafik SmartArt.

e Jakosé danych: Obowigzkowe sprawdzenie statystyk wyrazow oraz uzycie
stownikéw (synoniméw i ortograficznego) w celu uzyskania nienagannej
polszczyzny. Bibliografia.

¢ Prezentacja magazynu opisujaca szczegotowo poszczegdlne elementy
nagrana w formacie mp4 wraz z komentarzem ucznia 15-20min.



3. Dokumentalny Film Edukacyjny ,,Historia Komputera’

)

(Wideo + GIMP)

Stworzenie krétkiego filmu dokumentalnego z autorskim komentarzem i oprawa

graficzna.

Montaz wideo: Wykorzystanie programu (np. Shotcut/Canva) do potgczenia
wielu klipdw, dodania przejsc, filtrow scen oraz Sciezki dzwiekowe;j. Film musi
zawierac¢ napisy konncowe i poczatkowe.

Animacja i grafika: Przygotowanie w programie GIMP animac;ji poklatkowej
(wykorzystujgcej warstwy), ktdra zostanie osadzona w filmie jako ilustracja
trudnego zagadnienia. Projekt zawiera wtasne grafiki i zdjecia.

Projekt powinien zawiera¢ dwa filmy
o Historia komputera

o Prezentacja projektu w formacie mp4 wraz z komentarzem ucznia
opisujacy szczegotowo poszczegdlne elementy pracy. (15-20min)

4. System Zarzgdzania Tozsamoscig Cyfrowg

(Prezentacja + Bezpieczenstwo)

Przygotowanie interaktywnej prezentacji petnigcej role ,,kursu bezpieczenstwa” dla

rowiesnikow.

Interaktywnosé: Wykorzystanie hipertaczy i przyciskéw akcji do stworzenia
nieliniowej struktury prezentacji (uzytkownik klika w przyciski, aby przechodzié¢ do
interesujgcych go dziatéw).

Merytoryka: Szczegdtowe opisanie systemu binarnego (dlaczego komputer
uzywa zer i jedynek), rodzajéw licencji (np. Creative Commons) oraz procesu
tworzenia bezpiecznej tozsamosci cyfrowej.

Technika: Prezentacja musi zawiera¢ wyréwnane i wtasne elementy graficzne,
osadzone filmy oraz niestandardowe pokazy slajdow.

Prezentacja projektu w formacie mp4 wraz z komentarzem ucznia
omawiajacego szczegotowo poszczegolne elementy pracy. (15-20min)






